
CONSELHO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL

0 PROJETO SWELL BRASIL - Associacao Swell de Surf sem fins lucrativos e de
fins nao econ6micosg com unidade de opera¢ao localizado na Av. Joao Ferreira de Souza, 80 -
Centro,     CEP:     59.194-000,     municipio     de     Ba{a     Formosa/RN,     inscrito     no     CNPJ:
35.054.838.0001/42,    E-mail:    Droietoswellsurft@rmail.coma    WhatsApp    (84)    99643-5090,

responsfvel   pelo   atendimento   do   Programa   de   Aprendizagem   no   municftyio   de   Baia
Formosa/RN,  esfa  devidamente  registrado  nesse  Conselho,   e  apresentou  os  documentos,
nnecessatos  a  manutenqao  de  seu  registro  de  "ENTIDADE"  no  referido  Conselho,  estande,

pportanto, devidamente regularizada e valida por 4 anos, a partir da data de emiss5o.

Certifico    que    os    TROGRAMAS    DE    APRENDIZAGEM",    citados    abaixo,
desenvolvidos pelo PROJETO SWELL BRASIL foi inscrito junto a esse Conselho, e valido
por 2 anos, a partir da data de emissao.

Programa de Ap[endizagem:

EU    LIDERO    >    Nesta,    desenvolve-se    atividades    relacionadas    a    area    da
INThLIGENCIA  SOCIOEMOCIONAL,  tao  quanto  o  desenvolvinento    de  habilidades  de
lideran9a, incentivo a proatividade, mudanga de mentalidade. trazendo nova realidade para uma
intencional forma de cada urn viver sua identidade.

DROP  > Na  oficina  Dray,  sao  aplicados  sal>eres  relativos  a  praticas  de  surf;  ben
como   desenvolver   nog6es   corporais   relacionadas   ao   equilibrio,   postura   e   coordenapao
motora.Neste contexto compreender  a importincia de cada seguimento para a pratica segura e
eficaz de esporte.

FLOATER  >  A  oficina  FLOATER  tom   como  proposta  desenvolver  atividades
tecnicas  e  tatcas  bdsicas  do   futebol,  assim  estimular  o  dominio  corporal,  a  intelig€ncia
individual e coletiva de espirito de jogo.

SURFBYTE > 0 pdblico-alvo nesta oficina terao a oportunidade de desenvoiver urn
s6lido   dominio   tecnol6gico,   adquirindo   hatilidades   praticas   em   informatica,   alem   disto,

aprender fatores indiapensaveis para o uso respons6vel e seguro da tecnologia.



E.M.S.  (Educacao,  Meio  Ambiente  e  Salde.)  +  Arte  e  Desenho.  >  Desenvolver

praticas de conscientizapao ambiental, cuidados com a sadde e fortalecimento da cidadania, e o
que  promove-se  nesta  oficina,  por  meio  de  praticas  artisticas  e  educativas.  Dessa  forma
estimulando a criatividade, pensamento critico e express6es individuais e coletivas do pdblico-
alvo.

SOM DOS OCEANOS > Na son dos oceanos, oportuniza-se o desenvolvimento de

praticas  de  uso  de  instrunentos  musicais  atraves  da  mdsica,  fortalecendo  habilidades  de
coordenapao motora, leitura das notas e a execngao musical em grupo.

Baia Fomosa/RN, 30 de junho de 2026.
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